In deze workshop hebben we met elkaar een klas gesimuleerd. Dat is nauwelijks samen te vatten,
maar het was heel mooi om te zien hoe we met elkaar daarin verder kwamen.

Hieronder staan een paar schermafdrukken van vragen die ik bij me had.

Gert Treurniet

Een bekende opgave, waar meer in zit dan je op het eerste gezicht denkt:
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Een voorbeeld met Computer Algebra. Dat kan leren denken in stappen.
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Nadenken over volume, met dank aan Oystein Nordvik
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